
KEINE CHANCE DEM DATENKLAU! 
Der Datensauger Data Harry 2.0 freut sich immer, wenn er an per-
sönliche Informationen gelangen kann. Ob er sich mit ihnen richtig 
vollsaugen und immer mächtiger werden kann, liegt in der Hand der 
Spielerinnen und Spieler bei dieser Smartphone-Rallye zum Thema 
Datenschutz.



INFO: Ein Spieldurchgang dauert etwa 30 Minuten

WORUM GEHT ES IN DER SMARTPHONE-RALLYE? 
WELCHE LERNINHALTE GIBT ES?

ZIELGRUPPE
Die Smartphone-Rallye richtet sich an alle ab 16 Jahren.

LERNINHALTE
Diese Rallye verbindet Inhalte der Medien- und Verbraucherbildung. Im Laufe des 
Spiels werden die Spielenden mit alltagsnahen Gefahren im digitalen Umfeld kon-
frontiert und für einen sparsamen Umgang mit persönlichen Daten sensibilisiert. 

SPIELABLAUF
In der Rallye treten die Spielenden gegen einen imaginären Gegner, den Datenstaub-
sauger Data Harry 2.0 an. Je nachdem, wie gut sie in der digitalen Welt Bescheid 
wissen, gewinnt oder verliert er an Größe. Ziel ist es, Data Harry 2.0 möglichst wenig 
„Futter“ zu geben.
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WAS IST ACTIONBOUND?
WIE FUNKTIONIERT EINE SMARTPHONE-RALLYE?

ACTIONBOUND
Die Server der Actionbound GmbH stehen in Deutschland, es wird kein Datenhandel 
betrieben. Der Anbieter kommt aus dem Bildungsbereich. Es wird keine Werbung 
geschaltet und innerhalb der App nicht auf kostenpflichtige Inhalte verwiesen.

MITSPIELEN
Actionbound ist eine App für iOS- und Android-Geräte. Man kann entweder mit dem 
Smartphone oder einem Tablet spielen. Um zu spielen, muss zunächst die Action-
bound-App heruntergeladen werden. Diese findet man im App Store sowie im Google 
Play Store. 

GERÄTEVORAUSSETZUNGEN
Die App benötigt Zugriff auf die Kamera des Endgeräts, da die Rallye über einen QR-
Code gestartet wird. Zudem enthalten manche Rallyes Ton-Einspieler und benötigen 
daher auch die Lautsprecher.

INFO: Die App sollte bei Verwendung im Unterricht vorab heruntergeladen 
werden, da zum Download ggf. die Erlaubnis der Eltern (Kindersicherung) not-
wendig ist. Die App und das Spielen sind kostenfrei.

SPIELBEGINN
Wenn die App installiert ist, kann man nach dem Start auf „Code scannen“ drücken 
und den QR-Code der jeweiligen Rallye (Bound) scannen. Nachdem der Bound her-
untergeladen wurde, müssen nur noch ein Psyeudonym (Nickname) eingegeben und 
die AGB akzeptiert werden. Dann kann das Spiel beginnen.


